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200 JUEGOS DE INGENIO 4-5 AÑOS
CÓD.: 2209  

978-950-768-878-2

200 JUEGOS DE INGENIO 8-9 AÑOS
CÓD.: 2204 

978-950-768-872-0

200 JUEGOS DE INGENIO 6-7 AÑOS
CÓD.: 2199 

978-950-768-868-3

En cada libro, doscientos entretenimientos imaginados en base 
a encantadoras historias clásicas infantiles.

Colección

juegos de ingenio / historias clásicas

200 JUEGOS DE INGENIO: 
BLANCANIEVES
CÓD.: 2358 
978-631-6661-04-3

200 JUEGOS DE INGENIO: 
ALICIA EN EL PAÍS DE  

LAS MARAVILLAS
CÓD.: 2305 

978-950-768-957-4

200 JUEGOS DE INGENIO: 
PINOCHO

CÓD.: 2308
978-950-768-956-7

200 JUEGOS DE INGENIO: 
EL PRINCIPITO

CÓD.: 2303 
978-950-768-952-9

¡por edades!
La colec ción: 14x20 cm / 128 p. b/n

La colec ción: 14x20 cm / 128 p. b/n
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En cada libro, 200 entretenimientos para todas las edades: 
colmos, dibugramas, laberintos, chistes, sopas de letras, 

desafíos y mucho más.La colec ción:  
14x20 cm / 128 p. b/n

Colección

juegos de ingenio

200 JUEGOS  
DE INGENIO
VOL. 7
CÓD.: 2048
978-950-768-743-3

200 JUEGOS  
DE INGENIO
VOL. 8
CÓD.: 2095
978-950-768-770-9

200 JUEGOS
DE INGENIO VOL. 9

CÓD.: 2122
978-950-768-793-8

200 JUEGOS
DE INGENIO VOL. 10

CÓD.: 2145
978-950-768-810-2

activa tu cerebro

ACTIVA  
TU CEREBRO
19x19 cm / 96  p. b/n 
CÓD.: 2330
978-987-768-982-6

Desafíos para adolescentes y jóvenes, 
diseñados para entrenar la lógica, los reflejos 

mentales y la capacidad de deducción.

200 JUEGOS DE INGENIO VOL. 6
CÓD.: 2042
978-950-768-739-6
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Colección

mi primer libro
Libros iniciales en el aprendizaje de artesanías y 

manualidades; en la adquisición de destreza en los trazos; en 
el descubrimiento de la lectura y mucho más.

MI PRIMER LIBRO  
DE DINOSAURIOS

19x19 cm / 96 p. b/n
CÓD.: 2347

978-950-768-998-7

MI PRIMER LIBRO  
DE UNICORNIOS

19x19 cm / 96 p. b/n
CÓD.: 2297

978-950-768-948-2

MI PRIMER LIBRO  
DE PINTAR CON NÚMEROS

19x19 cm / 96 p. b/n
CÓD.: 2214

978-950-768-886-7

MI PRIMER LIBRO DE BUSCAR 
Y ENCONTRAR

19x19 cm / 48 p. b/n
CÓD.: 2252

978-950-768-920-8

MI PRIMER LIBRO  
DE DRAGONES

19x19 cm / 96 p. b/n
CÓD.: 2260

978-950-768-919-2

NOVEDAD
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MI PRIMER LIBRO  

DE UNIR LOS PUNTOS
19x19 cm / 96 p. b/n

CÓD.: 2203
978-950-768-873-7

MI PRIMER LIBRO  
DE ORIGAMI

19x19 cm / 48 p. b/n
CÓD.: 2193

978-950-768-861-4

MI PRIMER LIBRO DE CUENTOS EN MAYÚSCULA
19x19 cm / 96 p. b/n
CÓD.: 2218
978-950-768-888-1

MI PRIMER LIBRO  
DE DIBUJO

19x19 cm / 48 p. b/n
CÓD.: 2201

978-950-768-871-3

MI PRIMER LIBRO  
DE MANDALAS

19x19 cm / 48 p. b/n
CÓD.: 2195

978-950-768-863-8

MI PRIMER LIBRO DE  
CALIGRAFÍA Y GRAFISMOS

19x19 cm / 48 p. b/n
CÓD.: 2212

978-950-768-882-9

MI PRIMER LIBRO DE 
GRAFISMOS

19x19 cm / 96 p. b/n
CÓD.: 2227

978-950-768-897-3

MI PRIMER LIBRO DE 
CURSIVAS

19x19 cm / 96 p. b/n
CÓD.: 2291

978-950-768-944-4

MI PRIMER LIBRO DE 
LABERINTOS

19x19 cm / 48 p. b/n
CÓD.: 2217

978-950-768-887-4
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mundo curioso
Una colección de libros impresos a todo color que abordan, 
desde diversos ejes, cuestiones relacionadas con fenómenos 
naturales, el ingreso a la lectoescritura y otros temas 
similares, en forma didáctica y muy entretenida. 

LOCOS POR LOS 
EXPERIMENTOS
CÓD.: 2343
978-950-768-992-5

LOCOS POR LOS 
NÚMEROS Y LAS LETRAS
CÓD.: 2205
978-950-768-874-4

La colec ción: 23x23 cm / 96 p. color

A todo
color

LOCOS POR LAS 
PALABRAS
CÓD.: 2220

978-950-768-880-5

NUEVA 

EDICIÓN

CON TAPA 

DURA
NOVEDAD
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pequeños aprendices
La colec ción: 
19x19 cm / 96 p. b/n

100 JUEGOS PARA APRENDER  
A CONTAR Y SUMAR

CÓD.: 2256 / 978-950-768-922-2

100 JUEGOS PARA APRENDER A LEER
CÓD.: 2267 / 978-950-768-927-7    

En cada libro, 100 actividades clasificadas según tres niveles de 
complejidad, diseñadas para niños de 5 años en adelante.

100 JUEGOS PARA  
APRENDER A ESCRIBIR

CÓD.: 2307 / 978-950-768-963-5

APRENDO LAS LETRAS 
MAYÚSCULAS

21x24 cm / 48 p. color
CÓD.: 2344

978-950-768-993-2

NOVEDAD

Un libro imaginado para los que están aprendiendo las letras del abecedario, 
con microrrelatos y hermosas ilustraciones.


